Kunsti huviala vabaklassi ainekava
Uldosa
Oppe- ja kasvatusto6o6 iildeesmérgid

Kunstikoolide Ulesandeks ja eesmargiks on laste ja noorte loomevdimete avastamine ja
kavakindel arendamine, professionaalse kunstihariduse Oppeks tarviliku ettevalmistuse
andmine ja kohaliku kultuurielu edendamine Eesti kultuuritraditsioonide alusel.

Oppe- ja kasvatustdo koolis peab aitama kujuneda isiksusel, kes:

« motleb loovalt;

e oskab oma tegevust eesmadrgistada, kavandada ja hinnata;

e suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

e oskab teha t66d, on valmis koostdoks;

« moistab teadmiste ja pidevoppe tdhtsust, oskab Oppida;

« aktiivse kunstilise tegevuse kaudu arendab kunstitaju, fantaasiat.

Seosed eri oppeainete vahel.

Kunstiainete dppes on Sppeained omavahel tihedalt seotud ja Opilase areng sdltuvuses
tehniliste ja vaimsete omaduste arendamise ajastamisest. Opetajate lilesandeks on leida ja
vdlja kujundada professionaalseks 0ppeks voimelised Opilased ja dppekava tervikliku taitmise
korral suunata nad sobivale erialale.

Oppeprotsess

1. Oppimise kaigus analiilisib ja hindab dppija dpitavat pidevalt ning edukus s&ltub dppija
oskusest dppida. Opetaja on Spitegevuste kavandaja ja looja ning ppimistahtmise
innustaja.

2. Hinnangute andmine on osa kooli ppeprotsessist. Opilane peab teadma mida
hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid.

3. Hinnangute andmise p&hieesmargid on:

e motiveerida Opilast sihikindlamalt 6ppima;

e anda teavet Oppimise kdigust Opilasele, Opetajale, kooli juhtkonnale,
lapsevanematele;

e madratleda Opilaste individuaalsed dpitulemused.

4. Hindamine on vabaklassi dpilaste puhul sdnaline :

e protsessi hindamine (jooksva Oppimise voi vahetulemuste arvestamine);

e arvestuslik hindamine voib olla nii koolisisene kui -valine;

® koolivalise arvestusliku hindamise ks vorme on uleriigilised, rahvusvahelised ja
maakondade piires korraldatud konkursid, naitused, llevaatused, Uleriigilised
tasemetddd.

KOOLIASTMETE OPPEKORRALDUS

Kunstikooli vabaklass
Oppeaasta kestab 27 6ppenadalat.

Vabaklassis toimub:

1. loomevodimete kavakindel arendamine;

2. loominguprotsessi seaduspérasuste ja etappide tundmadppimine;

3. kunstiteoste retseptsiooni- ja interpretatsioonivéimalustega tutvumine;
4. aktiivse ja pusiva suhte loomine visuaalse kunstikultuuriga;

5. tehniliste oskuste arendamine;

6. professionaalse kunstihariduse omandamiseks ettevalmistamine.

Kunstikoolide vaklassi I10petamisel antakse Opilasele sellekohane tunnistus.

Kunstikooli tunniplaan vabaklassile.



PShikool
(N)ppeained I 6/a.|II &/a. 6I/IaI, IV 6/a.| V 0/a.
noorem aste vanem aste
Joonistamine,maalimine 3 3 3 3 3
Skulptuur - vormidpetus 3 3 3 3 3
Oppepraktika* 28 28 28 28 28

. Numbrid tabelis naitavad nadalatundide arvu.
. V Oppeaastal tehakse [0puttd ja antakse I6putunnistused |IOpetajatele
. Modellide kasutamine. V@imalusel kasutatakse tundides (30% tunniplaanis
ette nahtud tundide illdarvust) modelle.
4. Soltuvalt vajadustest, vdimalustest ja tingimustest vdib kool muuta
ainete mahtu kuni kahe nadalatunni ulatuses.
5. *Oppepraktika viiakse labi vastavalt kooli vdimalustele ja seal siivendatakse
opitut eri miljéds: looduspildid, linn jne.

WN =

Joonistamise,maalimise ainekava
1.1. OPETUSE EESMARGID

Ainekava algab joonistamise tahtsuse selgitamise ja selles peituvate vdoimaluste
avamisega. Esitatakse lilevaade inimese kujutava tegevuse ajaloolise arengu
pOhietappidest ja joonistamisest kui tasapinnalise kujutamisviisi alusest. Jatkatakse
pohiliste joonistusvahendite, -materjalide ja -votete tutvustamisega. Igal uuel etapil
lisanduvad uued probleemid pohimottel: kergemalt raskemale, lihtsamalt
keerulisemale. Juba omandatud teadmisi ja oskusi kasutatakse keerukamate
Ulesannete lahendamisel. Korduste valtimiseks on igal kursusel nimetatud vaid
need teemad, mis lllitatakse 0ppekavva esmakordselt.

Maalidpetuse eesmargiks on Opetada lastele oskust kujutada tegelikkust ja
vdljendada oma meeleolu varvide abil. Ainekavasse on plltud haarata voimalikult
palju maalidpetuse probleeme ja kdsitada neid 12-17-aastaste laste tasemel.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
1.2.1. Oppesisu

Graafiline mark ja selle omadused.
POhiliste joonistusvahendite, -materjalide ja -vOtetega tutvumine.
Oigete joonistamisharjumuste ja -vdtete omandamine.
Joonte omadustega tutvumine.
Joonistuse Ulesehituse aluste omandamine.
Lihtsamad Uldistamisvotted ja nende rakendamine.
Valguse ja varju kasutamine.
Visandamise alused.
Joonte talbid.

Materjalidpetus.



Inimese kujutamise alused.

Joonistuse Ulesehituse keerukamad vormid.
Joonte funktsioonide rakendamine.
Pinnakasitlus ja tonaalsus.
Perspektiiviopetuse alused.

Valgus ja vari.

Materjali kujutamine.

Inimfiguuri kujutamine.

Pea ehitus ja portree.

Spontaanne ja vabajoonistus.

1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
1.3.1. Oppesisu

Kujutava geomeetria alused.

Inimese anatoomilis-morfoloogilise ehituse tundmadppimine.
Portree ja figuur.

Jasemete kujutamine.

Materjalide omadused.

Loomade kujutamine.

Visandamine.

Kujutamine ja tolgendamine.

Figuraalse kompositsiooni alused.

Plastilise anatoomia alused.

Komplitseeritud portreelised lahendused.
Komplitseeritud perspektiivne kujutamine.
Stiliseerimine. P

Kujutava tegevuse kui protsessi teadvustamine. ]
Figuur ja ruum.

Portree kui védljendusvahendite silintees.



Miimika ja véljendusliigutused.
Figuuri staatika ja dinaamika.
Proportsioonidopetus.

Komplitseeritud viimistlemisprotsess.

Vormiopetuse ainekava
1.1. OPETUSE EESMARGID

Vormidpetuse eesmargiks on tutvumine kolmemddtmeliste kunstiliste objektide ja
nende loomise seadusparasustega. Antakse Ulevaade

vormimaailma mitmekesisusest ja selle ruumilise organiseerimise printsiipidest.
Vaadeldakse skulptuuri ajaloolise arengu pdhietappe ja jalgitakse kaasaegse
vormidpetuse suundumusi. Opitakse tundma ja valdama plastilis-mahulise
modelleerimise ja konstrueerimise votteid ja vahendeid. Arendatakse vaatlus-,
kujutamis- ja enesevaljendamisoskust.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
1.2.1. Oppesisu

Sissejuhatus vormimaailma.

PShiliste modelleerimisvahendite, -materjalide ja -vdtetega tutvumine.
Skulptuuri funktsionaalne mitmekesisus.
Vormidpetuse pohimdisted.

Figuraalne kompositsioon.

Umarplastika ja reljeef.

Vormi valjendusrikkus.

Vormidpetuse pohimdisted.

Mass ja maht.

Vorm ja ruum.

Looduslike ja tehisvormide mitmekesisus.
Keerukamad modelleerimisvahendid ja -votted.
Karakteriseerimine ja fantaseerimine.

1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
1.3.1. Oppesisu
Skulptuur ja keskkond.

Vorm ja valgus.



Vorm ja materjal.

Keerukamad vormiloomevotted.

Ritm ja dinaamika.

Inimese portreeline kujutamine.
Isikuparane kujutamine ja ekspressiivsus.
Ajamddde skulptuuris.

Inimene kui kunstilise kujutamise allikas.
Vorm ja varv.

Illusionism ja optilised efektid skulptuuris.
Skulptuursete objektide semantilised tasandid.
Loomeprotsessi teadlik juhtimine.
Kunstilise kujundi loomine.

Alternatiivsed enesevaljendamise vdimalused.



